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1. Einfuihrung

Firma Alnet Systems freut sich, lhnen die aktuellgersion des VDR-S AV Systems
vorstellen zu durfen. In dieser Version finden &ikche neue Module und Funktionen.
Viele dieser Anderungen sind das Ergebnis langj@nrkooperation der Firma Alnet
Systems mit Anwendern und anderen Partnern. Eirssggd an Ideen, welche die
Moglichkeiten der Digitalen Bildaufzeichnung- undvéftragung erweitern, stammt von
uns. Wir wollen dabei besonders auf die Moglichkgéichzeitiger Aufzeichnung und

Uberwachung von IP- und den populéaren analogen Kasienweisen.

Ein neu Uberarbeitetes Archiv (aufgezeichnete usspgicherte Video-Daten) ergeben

umfangreiche Kontrollmdglichkeiten Uber das gesaaytstem.

1.1 Systembeschreibung

VDR-S AV ist ein Digitales Aufzeichnungsgeréat, weds fir den Betrieb mit
CCTV Kameras entworfen ist. Als Betriebssystem wifitrosoft Windows 2000/X®
verwendet. Die aktuellste Version des VDR-S AV kahdeosignale von dzt. maximal
32 Kameras aufzeichnen und dabei 32 Alarmeingdnge3@ Ausgangsrelais bedienen.
Selbstverstandlich besteht auch die Madglichkeit eeirRemote-Verwaltung vom
Videoserver Uber ein Netzwerk (LAN oder WAN). Dasodtamm erlaubt sehr
umfangreiche Einstellungen der BewegungserkennangesBedienung der Alarmfélle.
Differentielle Bildkomprimierung erlaubt eine wesigh langere Videoaufzeichnung als
bei vergleichbaren Systemen dieser Art, und diggedQualitdtsverlust bei geringstem

Speicherbedarf der Festplatte.
Die Software des VDR-S AV Systems besteht aus Zwien:
1. VDR-S (Video Digital Recording - SERVER)
2. VDR-C (Video Digital Recording - CLIENT)
Mit der SERVER-Anwendung werden folgende Aufgabarchgefuhrt:

Die Videosignale der Kameras werden verarbeiteffaltige Einstellmdglichkeiten der
Kameras sind gegeben, Benutzer-Konten kdnnen ohadi verwaltet werden, Kameras

werden gesteuert.

Mit der CLIENT-Anwendung kann man sich mit dem entten Server Uber ein
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Netzwerk verbinden und eine Fern-Videouberwachumrgtdihren.

Die Client Anwendung steht auch in Versionen furbiteo Gerate (mobile Telefone,

Pocket-PC’s etc.) zur Verflgung.

Dies ermoglicht eine sehr komfortable Fern-Videaiaehung von jedem Ort weltweit.

1.2 Video-Grabber-Karten

Video-Grabber-Karten sind Erweiterungen an der P&lpgtplatine im Rechner und
bendtigen die im Computer gangigen PCI SchnitestelBeim derzeitigen Stand der
Technik sind pro Karte maximal 400 Bilder pro Se#@n(FPS) im PAL System
maoglich, das entspricht bei 16 Kameras dem RealViotkis von 25 Bilder pro
Kamera! Das komplette Produkt-Programm der eirzel@eréate und Systeme finden

Sie untemww.alnetsystems.com
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Verfiigbare VDR-S Versionen:

PRO 4 PRO 12

PRO 8

e 3*

i

&"ﬁf&,‘ml b

!'ll .

Video Eingange:12

PRO 16

44

i

&W&hl b

Video Eingange:16

PRO 16/5

Wideo Eingange: 16

Video Eingange: 4
Audio Eingange 1"

Video Eingange: 8
Audic Eingange 2"

Audic Eingange 3"

Audio Eingange 4"
100120 fps @ CIF

Audio Eingange 4*
100/120 fps @ CIF

25/30 fps @ CIF 50/80 fps @ CIF 75/90 fps @ CIF
CIF2CIF4CIF CIF2CIF4CIF CIF2CIFACIF CIF2CIF4CIF CIF/2CIF4CIF
DI 4/D0O 4 Dis/DO 8" Di12/ DO 12 DI 16/ DO 18 DI 16/ DO 18"
3 Karten im System 4 Karten im System 1 Karte im System

1 Karte im System

RTD 16/100

Video Eingange: 16
Audio Eingange 4*
100/120 fps @ CIF
RealTimealisplay
CIF2CIF4CIF
Di1&/DC 18
1 Karte im Systam

RT 4/100

Video Eingénge: 4
Audic Eingange 4"
100/120 fps @ CIF
CIF2CIF4CIF
Dl 4/ DO 4

2 Karten im System

Video Eingange: 8

Audio Eingédnge 4"

100120 fps @ CIF
CIF2CIF4CIF

1 Karte im System

RTD 16/400

Video Eingange:16

Audio Eingange16”

400/480 fps @ CIF
RealTimeDisplay
CIF/2CIF4CIF
Di16/ DO 18"

1 Karte im System

RT 8/200

RT 8/100

Ty

Video Eingéange: 8
Audio Eingange 8
200/240 fps @ CIF
CIF2CIF/ACIF
Di8/ DO 8

Di4 /DO 4
2 Karten im System

RTD 32/200

1-!-

Video Eingange:32
Audio Eingange16*
200/240 fps @ CIF
RealTimeDisplay
CIF/2CIF4CIF
Dl 32/ DO 32*
1 Karte im System

RT 16/200

1.

Video Eingdnge:18
Audio Eingange 8"
2007240 fps @ CIF
CIF2CIF/4CIF
D1 16/ DO 16"
1 Karte im System

1 Karte im System
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1.3 Systemvoraussetzungen

Systemvoraussetzungen fur VDR-S AV System:

Intel Prozessor(P4 Klasse)

Hauptplatine die auf einem Intel Chipset basiéab 845)

Min. 256 MBRAM

Min. 85 MB Festplatte

Min. 40 GB freierSpeicherplatzfir Archive

V|IVIV|V|V|V

BetriebssystemMicrosoft Windows XP Professional

Abbildung 1: Mégliche Anschliisse zum VDR-S

Alnetsystems Videoserver
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2. Systeminstallation

Die Installationsbeschreibung der Video-Grabbert&afinden Sie unterhalb.

2.1 Installation der Video-Grabber-Karten

Das System besteht aus 1 bis 4 Karten, je nach Sgstem-Typ. Die Installation
beginnt mit dem Einstecken von 1 bis 4 PCI Karteer Hauptplatine.

Die Karten werden in PCI Schnittstellen eingesteckt

Abbildung 2: Installation der Karte

Wird die ,Watchdog’ Funktion gewiinscht, muss die Karte mit der Halgiipe iiber
das mitgelieferte Kabel verbunden werden. Als ntishwvird der 2 Pin Anschluss mit
der Bezeichnung ,Watchddy auf der Karte mit dem ,Reset” Anschluss auf der

Hauptplatine verbunden.

!Beim ,Netstation” IP Kam-System ist eine Instabetider Video-Grabber-Karte NICHT notwendig.
“Wenn das Signal vom Hauptprozessor unterbrochet stiartet die Karte den PC neu. Dies ist eine
Schutzvorrichtung gegen Beschadigung des Systems.

Alnetsystems Videoserver
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2.2 Installation des Dongle-Schliissels

Um einen einwandfreien Betrieb des Systems zu geaéten, wird der mit der Karte

mitgelieferte USB-Dongle-Schliissel in eine USB Sithtelle des Rechners eingesteckt.
Dieser Schlussel bleibt auf Dauer am Rechner aegdstansonsten arbeitet das VDR-S
System nicht. Wahrend des Betriebes leuchtet deliSsel blau, ein Zeichen fir eine

einwandfreie Funktion. Jeder Dongle hat eine Lizdammer passend zur Karte.

2.3 AnschlieBen der Kameras

Bein den 4-er Karten erfolgt das AnschlieRen dem&as durch Einstecken der BNC

Stecker der Kameras direkt an den BNC AnschliussateaKarte.

Bei 16-er Karten werden 2 Stick ,Kabelpeitschent t%-Pin-Anschluss mitgeliefert.
Jede der Kabelpeitschen besitzt 8 Kabelenden m@-BhNchsen, an denen die Kameras
angeschaltet werden konnen. Der untere AnschlusieaKarte gilt fir Kamera 1 bis 8,

der obere Anschluss gilt fiir Kamera 9 bis 16.

2.4 Installation der Software

Sind die Karten im Rechner montiert, kann mah der Installation der Software

beginnen. Als erstes wird das Betriebssystem hdahgen.

Wenn vom Betriebssystem ,Neue Hardware” erkanntdwiibergehen Sie bitte die
Anweisungen des ,InstallationsmanageOrs* und besimit der Installation NICHT
bevor die VDRS AV Anwendung installiert ist Lassen Sie das Systemfenster des

Installationsmanagers gedffnet und unternehmekee Aktion.

Zuerst muss die Software installiert werden. Fihren Sie daher jetzt bitte die

VDRS_AV.exeDatei aus, um die Videoserver-SW zu installieren.

Nach erfolgreicher Installation der Anwendung werdge nach dem System-Neustart
gefragt. Wahlen Sie dann bitte die OptigMein, der Computer wird spéter neu
gestartet”. Wenn das Betriebssystem weiter eine NachrichugNElardware erkannt*
anzeigt, folgen Sie bitte den Anweisungen des 8ySetup-Assistenten. Jetzt kdnnen
Sie die Treiber der Video-Grabber-Karten instadlier Werden die Treiber im
Betriebssystem nicht automatisch installiert, maissinstallation manuell durchgefihrt
werden.

Alnetsystems Videoserver
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Um dies zu erreichen, klicken Sie bitte die lkoridejn Arbeitsplatz” und dann

.Eigenschafteri an, dann die Kartei Gerate” auswahlen, wodurch Sie zum
,Geratemanaget gelangen. Anschlieend muissen Sie die Option [[Ngeanderter
Hardware suchen” auswéhlen. Der Hardware-Setupstesgi wird initiiert. Folgen Sie

bitte den Anweisungen des Setup-Assistenten.

Um sicher zu sein, dass die Kartentreiber richtistalliert sind, klicken Sie bitte im
Geratemanager Zweig Audio, Video und Game Controller an und prifen Sie ob die
Treiber verfugbar sind. Nach erfolgreicher Instadia muss der Rechner neu gestartet

werden.

3. Systemkonfiguration und Betrieb

Wahrend der Installation wird ifftartmenut der VDR-S AV Videoserver zukutostart
Gruppe hinzugefugt, das heif3t, der Videoserver atrdmatisch mit dem Windows
Betriebssystem hochgefahren. Es gibt auch die Mikikgit eines manuellen Starts: Gber das
Startmen, oder Uber di®&DR-S AV Ikone auf dem Desktop. Sehr wichtig ist bei jeder
Anderung der Konfiguration, neue Einstellungen geichern. Um eine Konfiguration zu
speichern, wahlen Sie bitte im Kopfmeronpfiguration ” und nach der Anderung im

Submeni die OptionKonfiguration speichern”.

3.1 Inbetriebnahme vom System

Bei der ersten Inbetriebnahme missen die benotigeiniebsparameter eingestellt

werden.

Die Erklarungen der dazu notwendigen Schritte im8e unterhalb.

3.1.1 Der Setup-Assistent

Wahrend der ersten Inbetriebnahme erscheint eist€&emit dem Setup-Assistent.

Alnetsystems Videoserver
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= ¥DRS A¥ setup

Welcome to the Installation Wizard

Welcome to the YDRS AY Setup program. This program will
install WDRS AW on your computer.

It iz strongly recommended that vou exit all Windows
programs before running thiz Setup program. Click Cancel to
quit Setup and close any programs pou have wnning. Click
Mext to continue with the S ebup program.

WARMING: This program iz protected by copyright law and
international treaties.,

e Wy % 2 = . % i
F Unauthonzed reproduction or digtibution of this program, or
any portion of it, may result in severe civil and criminal

penalties, and will be prosecuted to the masimum extent
pozzible under law.
nlf atlon

Wizard

< Back I MNext > I Cancel

Abbildung 3a: Setup-Assistent

3.1.1.1 Auswahl einer Sprache

= ¥DRS AV setup

Language Selection
Select alanguage you would like the wizard to procesd with.

Choosze installation language:

[

— hitbp v, alnetzpztems, com

MHext » I Cancel |

Abbildung 3b: Setup-Assistent — Auswahl einer 8pra

Wahlen Sie aus der Liste die gewlnschte Systentspradachdem Sie die Wahl
getroffen haben, dricken Sie bitte a0fK”

3.1.1.2 Regionale Einstellungen

Legen Sie bitte in angezeigtem Fenster das Zeit-Datumsformat fest24-hour (24
Stunden) odeam/PM (12 Stunden).

Alnetsystems Videoserver
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Unterhalb stehen zur Auswahl drei Datumsformate.

Bezeichnungen
dd —-Tag, mm — Monat, yyyy — Jahr

v Programmeinstellungen

Mail || Fotoz || Logbuch || Schhappsch. || Anzeige

Regionale Einztellungen

Sprache :
DEUTSCH
Geratekonfiguration
Aufnahme
Dratumsformat ) B
elframe jg 500 Framen

rrr. . iy

Abbrechen

Abbildung 4: Setup-Assistent —Regionale Einstelung
Nach Festlegen des gewlnschten Formats drickemtt@iauf,OK” .

3.1.1.3 Video-Grabber-Karten*

In diesem Tell bestimmen Sie, ob es installi@tExt Erweiterungen im System gibt.

Sie kbnnen dann den vorhandenen Erweiterungstydexusiste wahlen.

&, WICHTIGER HINWEISS: Es ist sehr wichtig, zu wissen, an welcher Karteine
Erweiterung angeschlossen ist! So entspricht die Bition 1 der ersten im System installierten

Karte.

Im n&chsten Schritt wird der TV Standard - PAL oN@iSC ausgewahlt.

“Wenn Ihr System keine Video-Grabber Karten ber{uéihes IP Kamera System) diesen Schritt iiberspning

Alnetsystems Videoserver
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Hardware configuration

Reqgional zettings

ur language :

te format :

Mot present . dd, e

Abbildung 5: Der Setup-Assistent — Video-Grabbert&a

Erweiterungen:
ConExt 0404 ConExt 1200 ConExt 0012 ConExt 1604 ConExt 1616

.i*
e :
4CHDI/ 4 CH DO 12 CH DI 16 CHDI/4CHDO 16CHDI/18 CH DO
mit PTZ Konverter mit PTZ Konverter
AudExt 1 AudExt 2 AudExt 3 VDRS POS
"N 4‘% f'%\
1 Audio Eingang 4 Audio Eingénge 8 Audio Eingange 16 Audio Eingange Point Of Sale Interface

3.1.1.4 IP Netzwerk-Kameras’

Im n&chsten Programmfenster wird ermoglicht, umiézse Modelle von IP Kameras in
das System einzubinden. Beim ersten Start, sindreliger in diesem Programmfenster

leer. Um eine Kamera hinzuzufiigen auf die Tabktezufigen” driicken.

Mit , Editieren” und ,Entfernen” kbnnen die ausgewahlten Positionen bearbeitet ode
entfernt werden..

Alnetsystems Videoserver
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3.1.1.5 IP Kamera Hinzufiigen.

Mit der OptionHinzufigen wird ein weiteres Fenster gedffnet. Unterhalb kudinsich
eine Tabelle mit der Bezeichnung der Felder, diszaiilllen sind. Nachdem die
Kameras hinzugefligt worden sind, bestéatigen Si€iit Anschlie3end wird der Setup-
Assistent beendet und das System kann den norrBafgreb aufnehmen.. Wollen Sie
spater Einstellungen &ndern, so wéhlen Sie bitee dam Windows Start Programm
Menu die Anwendunguedrs_wizard.exe.

Genauso kann man einen Hardware-Reset durchfihrenlie Konfiguration neu zu
bestimmen. In diesem Fall wird der Setup-Assistéeim nachsten Start vom
Videoserver angezeigt. Der Hardware-Reset wird impitel “Zuweisen einer

Nummer* beschrieben.

Kartei Feld Beschreibung
Netzwerk Modell Modell der vorhandenen IP Kamera

Adresse IP Adresse oder Doméane

Name des Benutzers mit Zugriffsrechten
Benutzer

Passwort | Passwort des Benutzers

http Port | Portnummer fur die Datenlbertragung der Kamera

Video Kameratyp |Formatauswahl: PAL oder NTSC.

Konfiguration | Qualitatseinstellung des Videostreams. Bei melrere
~ des Kameras, wahlen Sie die Einstellung 2 oder 3.
Videostreams )it der Einstellung 2 wird das Kamerabild mit
geringerer Bildrate angezeigt (nur der Schlisseifea
wird angezeigt), aber die Aufnahme findet mit volle
Bildrate statt.
Bei Einstellung 3 werden 2 separate Verbindungen m
der Kamera erstellt. Die erste Verbindung bediaat d
Videoaufnahme, die zweite Verbindung die Live-dnsi
Maoglich ist auch ein Variieren der Qualitat des
aufgezeichneten- und des LiBaldes. Eine Verringerun
der Qualitat beim Live-Bild spart Rechnerleistung.

®Betrifft nicht Systeme die nur Garabber-Karten ustigzen.

Alnetsystems Videoserver
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Kartei Feld Beschreibung

Audio Audio- Einschalten des Audio-Streams von der Kamera.
Konfiguration | Mikrofon EIN— wenn die IP Kamera (iber einen

Lautsprecher verfugt. Eine Sendung des Audio-Sseam
an die Kamera vom Server ist ebenso moglich.

Fortschrittliche Bedienung | Aktivierung vom Speed-Dome Support

Konfiguration der Speed-
Domes

Interne Bewegungserkennung auf Hardware-Ebene (Kamera
Gerate- sendet ein Signal, dass Bewegung erkannt wurde),
Optionen | Anzejge vom Zustand der Ausgangsrelais, welcherin d
Kamera vorhanden sind.

Tabelle 1: Setup-Assistent- IP Kameras

3.1.2 System-Verwalter

Bei erstem Start des VDRS Systems werden Sie nadutBername und Passwort des
Verwalters gefragt. Als Verwalter wird dieser Bezart definiert, der Gber alle Rechte
zum einstellen der Systemparameter und zur Koeta#k Betriebes verfligt. Die bei der
Registrierung verwendeten Angaben zum Verwaltersnmugn sich gut merken, da diese
Registrierung unwiderruflich ist. Diese Angabenltenl auch geheim gehalten werden,

damit keine Drittperson Zugriff auf das System regla

:. Login und Passwort eingeben :

Loagin

Pazzwiort

Abbrechen

Abbildung 6: System-Verwalter Login

Als néchster Schritt ist die Angabe von Lizenz- drdduktnummer erforderlich. Diese

Nummer finden Sie auf der gedruckten Lizenz, diedem Produkt mitgeliefert wird.

Ohne diese Angaben ist kein Betrieb des Programigich und in diesem Fall wird

am System jede Stunde eine Erinnerungsnachricleizaigy.

Nach erfolgreicher Eingabe von Lizenz- und Prodouktemer kann mit dem Betrieb des

Videoservers begonnen werden.

Alnetsystems Videoserver
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3.2 Programmhauptfenster

Das Hauptfenster des Programms wurde entworfenginen schnellen Zugriff auf die

wichtigsten Funktionen zu gewéhrleisten. Es ernatigleine gleichzeitige Beobachtung

der Kameraansicht, Alarmeingange sowie schnellesdbaiten zwischen Kameras und

Fotos.

In oberem Teil des Programmfensters befindet sashrthuptmenda.

Unterhalb finden Sie Strukturbeschreibung des Menus

> Programm

>

9

>

>

9

Minimieren — das Programmfenster wird minimiert

Ausloggen (Abmelden) -der Benutzer wird abgemeldet

System Herunterfahren—das Serverprogramm wird geschlossen
System Neustart— fahrt das System herunter und anschlielRend wiemtn.

Beenden- schliel3t die Anwendung komplett.

> Werkzeuge

9

>

Archive durchsuchen— Archiv mit Aufnahmen wird gedffnet
Sicherungskopie— Es kann ein Backup von Archivdateien erstelltdeer.

Zeitplaner — Erstellung von Zeitplanen fiur Kameras, Gerauscluel
Alarmen.

Domane registrieren— Menu zur Registrierung einer DynDns Doméne

Layout Manager — ermdglicht das Editieren unterschiedlicher Kaaner

Layouts

Konfigurationswerkzeuge —06ffnet ein Unterment zum Einstellen von Zeit

und Tag, Mauseinstellungen, Modem-Optionen und \hextizeinstellungen.
Lautstarkekontrolle — 6ffnet den Windows Audio-Mixer

Tastatur auf dem Bildschirm — Bildschirm-Tastatur fir Touch-Screen

Monitore

E-Karte — Grafische Darstellung der Kamera-PositionenRd@ihen.

Alnetsystems Videoserver
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> Programmaktualisierung —  ermdglicht ein  Live-Update  der

Programmversion.

> Konfiguration

> Kameras— Samtliche Einstellungen an den Kameras

> Ton — Einstellungen der Tonkanéle

> Alarmeingange— Einstellungen der Alarmeingénge

> Ausgangswechsel (Relais) Einstellungen der Alarmausgénge (Relais)
> Netzwerkservices- Einstellungen fir Remote-Videolberwachung.

> Archivspeicher — Einstellungen des Speicherplatzes fir das Archiv

> Benutzerkonten— Einstellungen der Benutzerkonten am Videoserver.
> Dome-Steuerung- Einstellungen eines Speed-Domes

> E-Karten Editor — Grafische Planung der Kameras und Gerate awein

Plan
> Programmeinstellungen— globale Programmeinstellungen
> Konfiguration

+ Export in die Text-Datei

+ Import von der Text Datei

> Konfiguration speichern — Speichert und bestatigt alle Anderungen die im

Programm vorgenommen wurden.
> Bookmark (Lesezeichen) Bookmark zum Archiv hinzufigen
> Uber—Informationen tiber installiertes VDR-S System
> Lizenznummer eingeben

> Dongle aktualisieren — automatische oder manuelldudisierung des

Dongles

> Uber - mit aktueller Versionsnummer und Lizenznumme

Alnetsystems Videoserver
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An der linken Fensterseite befinden sich lkonen|che direkt zu den wichtigsten

Werkzeugen fuhren.

NETSTATION:
Bl Aufnahme Start/ Stop
Archiv der Videoaufnahmen
Speed-Dome Steuerung
B} E-Karte
Foto-Archiv
VDR-S:
<4Aufnahme

<4Kamera-Archiv

<4 Audio-Einstellungen
<4Ausgange-Einstellungen
<«4Eingange-Einstellungen
<4Netzwerk-Einstellungen
4 Speicher-Einstellungen
<4Benutzer

«Zeitplaner
<4Dome-Einstellungen
<4Programm-Einstellungen

<Layouts

c L |H

Alnetsystems Videoserver
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In der rechten oberen Ecke des Hauptprogrammfendtefindet sich ein
Abschnitt, der Uber Archivspeicherbelegung des é&gstinformiert. Es zeigt
an, wie viele Tage und Stunden bereits aufgezeichind. Unterhalb wird der
Name des aktuell angemeldeten Benutzers angezsidt,in Klammer die

Anzahl der derzeit angemeldeten Remote-Benutzer.

Der Streifen am untersten Bildrand des Hauptfesstagigt die Information der
verfigbaren Kameras, Tonkanéle und dessen ZustanDabei wird die Nummer und
die Bezeichnung des Kanals gezeigt. Wird ein rdankt angezeigt, dann wurde

Bewegung oder Gerausch erkannt. Wenn ein Feld kettmpit unterlegt wird, deutet das

darauf hin, dass das Kamera-Signal unterbrochedemozw. fehlt.

Beim Anklicken eines gewlinschten Feldes mit ddeeimnMaustaste wird diese Kamera

im Vollbild Modus angezeigt.

An der linken Seite vom Hauptprogrammfenster befingdich verschieden verflugbare
Layouts, also die Auswahlmoéglichkeit von gewlnssht€ameraansichten auf dem
Bildschirm. Je nach Systemversion gibt es unteeslliche Layouts auf der

Bildschirmoberflache, entsprechend dem Schemaendnpezeigten Ikone.

[ 1 Kameraim Vollbildmodus

4 Kameras auf de
Bildschirmflache

7 Kameras auf de
Bildschirmflache

Die unterste Ikone dient zum aktivieren der dynaimes Ansicht der Kameras. Es
werden dabei alle Kameras der Reihe nactialibildmodus in vordefinierten
Zeitabstanden durchgeschalten.

Alnetsystems Videoserver
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Im Falle, dass im System ConExt Erweiterungen listasind, werden auf der
rechten Seite vom Hauptprogrammfenster die verfiggba Alarm
Eingange/Ausgange angezeigt. Die Tabelle untertidiért die Bedeutung der
Symbole.

Alarmausgang-Relais inaktiv
Alarmausgang-Relais aktiv

—_—
1
—
3
—_—
—
—_—
a

-
_—
4
-
5
—_—
-
10
-
12
-
4
-
16

Alarmeingang inaktiv

Alarmeingang aktiv

j
NN EN

n l @ l = l

Nicht bestatigter Alarmfall

Tabelle 2: Hauptprogrammfenster — Alarmdzinge/Ausgange

3.2.1 Kameraansicht

In der Mitte des Hauptprogrammfensters befinddt sines der wichtigsten Programm-
Elemente: Die Ansicht der Videoibertragung von Bameras. Auf jedem Kamerabild
konnen Informationen wie Kamerabezeichnung, alkeugiit und Hohe der aktuellen
Bildrate angezeigt werden. Ein Doppelklick auf ether Kameraansichten zeigt diese
Kamera dann im Vollbildmodus. Bei nochmaligen Keok wird die urspriingliche

Ansicht wiederhergestellt. Wenn Sie den Mauscuesdr die rechte, obere Ecke des

Kamerafensters bewegen, erscheint ein zusatzleas.

Start der Videoaufzeichnung - unabhangig von dessteilungen im Task-
Manager, Kameramenl oder der Bewegungserkennung.

Schnappschuss - ein Foto wird gemacht.

Durch diesen Button kann ein bestimmter BereichKiamerabild vergrol3el
werden. Die genaue Beschreibung dieser FunktiatefirSie unterhalb.

BEEQ

Dient bei Speed-Domik€ameras zur Steuerung mit der Maus. Mit Anklickees
bestimmten Bildabschnittes mit der linken Maustittdiese Kamera zu steuern.

x4

Remote-Mikrofon —Bei  dieser Option wird die Audiolbertragung v
Videoserver zur Kaaera aktiviert. Voraussetzung ist das Setzen vorkrifhn
aktivieren® im Setup Assistenten.

Alnetsystems Videoserver
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Um einen bestimmten Bereich der
Kameraansicht zu vergrof3ern, mit
gedrickter linker Maustaste den
gewlnschten Bereich markieren. Mit
Loslassen der linken Maustaste wird
der Bereich automatisch vergréR3ert.
Dies hat aber keinen Einfluss auf die
Ansichtsgrof3e von aufgezeichnetem

Videomaterial. Es betrifft nur die

I- :

sehr nitzlich sein, wenn sie keine Kameras mitschgm Zoom besitzen. Um wieder

Live-Ansicht. Diese Funktion kann

zur normalen Ansicht zuriickzukehren, die Taste |jBBln” betétigen.

Mit rechtem Mausklick auf die Kameraansicht o6ffe@t Submeni. Untenstehend eine

Ubersicht der einzelnen Funktionen:

Aktive Kamera Zeigt eine Liste der verflugbaremaieras. Die Position zeigt an, welg
Kamera einem bestimmten Bereich zugewiesen wusd&aih auch ein
zusatzliche Kamera aus der Liste ausgewahlt werden.

Tonkanale Liste der Tonkanéle, die einer bestimmten Kamergewiesen sing

Automatisch — die Tonkanadle werden den Kameras automa

zugewiesen.
Tonkanale editieren - oOffnet das Menu fur die Einstellungen
Tonkanéle.

Anzeige Normal — zeigt das gesamte Programmfenster nmemdZugriff au
Werkzeuge.

Alnetsystems Videoserver
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Vollbild — In diesem Modus wird nur das Bild einer gewiinsthtamers
auf der gesamten Bildschirmoberflache angezeigt.

Fenster(Vorschau) Zeigt die Anwendung im Fenstermodus an, wobg
GroRRe des Fensters regulierbat.iBieses Programmfenster ist beliebig
verkleinern oder zu vergrof3ern.

Uberlappend— Das Programmfenster wird immer im Vordergrund
dem Desktop sichtbar.

Meni anzeigen- das Menu am oberen Rand vom Programmfenster
angezeigt oder versteckt.

Tasten verstecker- verdeckt den unteren Streifen der Kamerasym

Kleine Tasten— die lkonen der Kamerdasten am unterem Streif
werden als kleine Symbole dargestellit.

Grosse Tasten- die Ikonen der Tasten am unterem ig&rewerden al
grolRere Symbole dargestellt

Werkzeuge anzeiger zeigt oder versteckt den unteren Streifen mit
Werkzeugen.

Layout Schaltet das Schema der Kameraansichten um. Schiatedynamisch
Ansicht anAutomatische Kameraansichtvenn bei ér Konfiguration de
Kamera die Option Kamera anzeigen®“bei Alarm oder Bewegur
ausgevahlt wurde, ist damit voribergehendes Ein / Aualteh diese
Option maoglich.

Vermerk hinzufligen |Fugt ein Vermerk zu den Archivaufnahmen,

Schnappschuss Ein Schnappschuss (Foto) wird gemacht.

Die meisten dieser hier erwahnten Befehle bezisi@nauf jede Kamera separat. Bevor
man eine der Optionen auswahlt, die ausgewdahlteef@ammit der linken Maustaste

anzuklicken. Die Kamera ist selektiert, wenn sieumrandet ist.

3.3 Task-Manager (Zeitplaner)

Das System ermoglicht eine konkrete AusarbeitungseiArbeitsplanes, der sich auf den
Betrieb der Kameras, Aufnahme, Alarmausgange, Adargéinge und die System-
Ereignisse bezieht. Es verschafft einen flexibleztriBb und ermdglicht verschiedene
Reaktionen auf Alarme im Bezug auf Arbeits- und eReige sowie Tag- und

Nachtstunden. Es ist ein sehr nutzliches und \igJ& Werkzeug, welches Aktivieren

ein auf die eigenen Bedurfnisse abgestimmtes Tudieg Systems ermoglicht. Die
Aktivierung der Aktionen im Task-Manager erfolgtteader durch Zeiteinstellung oder

Aktivierung einer der definierten Alarmeingange.

Alnetsystems Videoserver
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Wahrend der Arbeit mit dem Task-Manager muss agifRBihenfolge der vorgeplanten
Aktionen geachtet werden. Aktionen, die auf dettd.isben sind, haben eine niedrigere
Prioritat, als die im unteren Teil der Liste. WenB als erste Aktion auf der Liste die
Aufnahme definiert wird, und als néachstes das Beeneiner Aufnahme (beides zur
selben Zeit), dann wird als Aufgabe das Beendeerehufnahme mit hoherer Prioritat
aktiviert. Wenn im Task-Manager ein Konflikt voidje so z.B. 2 Aktionen zur selben
Zeit, so wird dies in der Grafik in unterschiedkctarbe dargestellt. Nehmen wir zwei
definierte Aktionen an, in denen die Zeiten flrséieAktionen zusammentreffen, dann

sieht die grafische Darstellung wie in unserem felsunten angegeben aus:

0Dz 04 06 08 10 12 02 04 06 08 10

Anfangsdaturn: | 0.0 Enddatum: | 12.31

Abbildung 7: Task-Manager - Konflikt

02 04 06 0B 10 12 14 16 1B N 22

Abbildung 8: Task-Mnager - Konflikt

Um die E-Mail Nachrichten zu versenden, muss imkidanager der Zugriff zum
SMTP Server definiert werden.

Der Task-Manager kann von der oberen Menu-Zeilgexufen werden.
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Konfiguration Task-Manager (Zeitplaner)

Unterhalb die Funktionen aller Tasten, die in séimédn Modulen des Task-Managers

denselben Funktionen dienen.

feyonel - Eine Aktion wird hinzugeflgt
- Eine Aktion wird entfernt
u - Angeklickte Position nach unten verschieben
n - Angeklickte Position nach oben verschieben

3.3.1 Zeitplan fiir Kameras

Um eine Aktion hinzuzufiigen, wahlen Sie biteues Element. Auf der Liste wird ein
neues Element erscheinen. Diese Position anschtieBeklicken. Daneben befinden
sich die Tasten, die den Bedingungen der Aktivigrdienen. Diese Tasten bestimmen,
ob eine der Aufgaben in Verbindung mit einem Zapbder einer Alarmaktivierung
erfolgen soll.

. - Aufgabe wird in Verbindung mit einem Zeitplan iaiert

- - Aufgabe wird in Verbindung mit einer Alarmaktivieng aktiviert

Wenn eine Aufgabe in Verbindung mit einem Zeitplaktiviert wird, muss am
Diagramm angezeichnet werden, an welchen TagerStuntlen eine Aufgabe aktiviert
werden soll. Die vertikale Linie entspricht den €agab Sonntag bis Montag, und die

Horizontale der Stunden. Ein einzelnes Gitter erdbp15 Minuten.

Das Zeichnen erfolgt durch das Anklicken auf dasgawahlte Gitter, oder durch

auswahlen eines grol3eren Bereiches (ziehen mitigeter linker Maustaste)

SRR el Die  Abbildung  zeigt eine  Aufgaben,

_____ die zum Wochenende (ab Freitag 18.00 Uhr bis
=4 Sonntag 24.00 Uhr) ausgefiihrt wird.

Abbildung 9: Task-Manager — Die Zeitlinie

Alnetsystems Videoserver
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Unterhalb des Diagramms befinden sich Felder, inedeAnfang und Ende einer
gestellten Aufgabe vermerkt sind. Um gekennzeighietlder zu lI6schen,. die CTRL

Taste gleichzeitig mit linker Maustaste gedruckeritbas Diagramm ziehen.

Wenn Sie sich fur die Aktivierung einer Aktion

von Alarmeingangen entscheiden, missen Sie
entsprechende Alarmeingéange auswahlen und di

Aktivierungszeit auf dem Diagramm festlegen.

Abbildung 10: Zeitplan fir Kamera -
Alarmeingénge

Erklarung der sonstigen Optionen:

Bezeichnung der Aufgabe -Bezeichnung fur die Aufgabe, die auf der Liste thah

wird.

Kameras —Kameras, die mit einer Aktion verbunden werden.

Aufnahme - Aktivierung der Aufnahme.

Optionen - Dauer der Aufnahme nach erkannter Bewegung — wen@gtion
Aufnahmezeit nach der Erkennungausgewahlt wirde, kann man die Dauer der
Aufnahme nach erkannter Bewegung festlegen.

Erkennungszeit bestimmt die Zeitdauer einer Bewegungy die Aufnahme aktiviert

wird.

Nach der Erkennung -Bestimmt die Art der Aktion, Uber die das Systeacth einer

erkannten Bewegung informiert.
Dazu stehen 3 Mdglichkeiten zur Auswabhl, uli¢ereinander kombinierbar sind:
E-Mail senden- E-Mail Nachrichten zu vordefinierten Empfangern e

gesendet.
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Ausginge einschalten- Alarmausgange werden geschaltet.

Mit Client verbinden - stellt eine Remote-Verbindung zum gewlnschtem

Remote-Client her, der z.B einer Videoiliberwachungszentrale ausgefihrt.wird

Das hinzufiigen von Adressen zum Adressbuch wirlapitel 3.3.5 beschrieben.

3.3.2 Zeitplan fiir Audioaufnahme

Der Zeitplan fur Tonaufnahmen ermdglicht eine Ptapuer System-Reaktionen bei
erkannten Gerauschen. Die Bedingungen fir die Aiimg sind identisch mit dem
Zeitplan fur Kameras. Der einzige Unterschied d&tss Tonkanale fir die Aufgaben
ausgewahlt werden mussen. Zusatzlich ist der Siaer Aufnahme von einer der
ausgewahlten Kameras nach erkanntem Gerdusch mo@ie Dauer der Aufnahme

wird unter dem Fel@ptionen eingestellt.

Ein Beispiel fir die Nutzung dieser Option ist ddacht. Die Kameras haben dann
wegen der Dunkelheit eingeschrankte VerwendungBgwegungserkennung, aber ein
empfindliches Mikrofon kann ein Gerausch erkennandefinierte Alarme aktivieren,

Uber den Ausgangsrelais das Licht einschalten uadurdh eine Videoaufnahme

ermdglichen.
3.3.3 Zeitplan fiir Alarmeingadnge

In diesem Modul findet man die Einstellungen flraR@nen auf erkannte Alarme.
Das Programmieren einer Aktion erfolgt auf gleitheise, wie das Programmieren des
Zeitplanes fur Kameras und Gerausche. Bei Alarmefinking ist zusatzlich ein Vermerk
zum Archiv und das Einschalten eines Ausgangs-Rdlait z.Bsp. angeschlossener
Sirene) madglich. Im Submen&ingangsoptionen’ kann man Uber die Tastarmzeit
nach der Aktivierung, die Zeit ab Aktivierung bis zum Einschalten detarAs

festlegen.

3.3.4 Systemalarme

Systemalarme sind verantwortlich fur die Benachigzingen bei Veranderungen des
Betriebzustandes. Mdglich ist z.Bine Einstellung fur die Nachricht, Herunterfahdes
Systems, dass sich ein Remote-Benutzer angemeddetder dass eine Kamera kein

Signal liefert.
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Auf untenstehender Liste finden Sie eine Beschrajlder verfiigbaren Systemalarme:

- Anwendung Heruntergefahren
- Programm gestartet

- Aufnahme gestartet

- Aufnahme deaktiviert

- Kamera verbunden

- Kamera getrennt

- Remote-Benutzer angemeldet

- Anmeldung eines Remote-Benutzers
fehlgeschlagen

- Remote-Benutzer Abgemeldet
- Anmeldung eines Lokalen Benutzers

- Anmeldung eines Lokalen Benutzers
fehlgeschlagen

- Lokaler Benutzer abgemeldet
- Videosignal wiederhergestellt
- Kein Videosignal.

Das Festlegen einer neuen Aufgabe ist dieselbéwden vorherigen Modulen.

3.3.5 Task-Manager - Adressbuch

Mit dem Adressbuch ist die Verwaltung der Kontal@enachrichtigungen, Ereignisse,

sowie Remote-Verbindung mit Clients moglich.

3.3.5.1 E-Mail Adressen

Dieses Menu besteht aus zwei Karteidresse auswihlen und Adressbuch.

Adresse auswidhlen ist eine Liste der vorhandenen Kontaki&dressbuch ist

verantwortlich fir das Hinzufiigen/Entfernen undtieden dieser Kontakte.

Wenn Sie einen neuen Kontakt hinzufligen wollen,safisSie in der Kart@idressbuch
Neues Element driicken. Nachdem alle Felder ausgefullt sind, eerdie Angaben mit
“OK" oder mit,Neues Element" (wenn Sie einen weiteren neuen Kontakt hinzufiigen

mochten)pestatigt.
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Beschreibung :

Leiter |

EMa

eue Kamera hinzufiig Entferren

Abbrechen

Abbildung 11: Adressbuch —E-Mail Adresse

Bezeichnung- Bezeichnung, die auf der Kontaktliste erscheint

E-Mail Adressen - E-Mail Adressen des Empfangers, welcher die
Benachrichtigungen erhalten soll

Betreff - Bezeichnung, welche im FeBetreff einer e-Mail Nachricht
angezeigt wird.

Nicht ofters als (S.) senden Zeitabstand zwischen gesendeten Nachrichten.

Schnappschuss anhangen Fugt Schnappschisse aus ausgewdahlten Kameras
zu E-Mail Nachrichten.

Schnappschuss nach (S Zeitabstand ab einem Alarm bis zum Schnappschuss
(Verzogerung)

3.3.5.2 Client-Adressen

An dieser Stelle kann man die Adressen von Remb&HS eingeben, an die
Nachrichten vom System gesendet werden. Die Zergpmunterhalb zeigt die Funktion

einer Benachrichtigung vom Server zum Client.
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©)))

ALARM

Abbildung 12: Schema der Wege von Nachrichten bersServer und Client

Beim Hinzufigen einer neuen Verbindung zum Cliemtiissen folgende Felder
ausgefullt werden:

Bezeichnung- Bezeichnung die auf der Kontaktliste aufscheint
Port und Adresse - Port und IP Adresse des Clients

Client Passwort - Client-Passwort , welches fur Benachrichtigunfgesigelegt
wird.

Benutzername - Benutzername des Benutzers, welcher Uber einokarftdem
Videoserver verflgt.

Server Passwort- Passwort des Benutzers, der ein Konto auf einel@ogerver
besitzt.

Dial-Up Verbindung - Wenn eine Dial-Up Verbindung Uber ein Modem \givéir ist,
kann man sich zu einem Client einwahlen.

Nachdem alle Felder ausgeftillt sind, die AngabenoKioderNeues Element (wenn Sie
einen neuen Kontakt hinzufigen wollen) bestétigen.

3.4 Einstellungen der Kameras
Das VDR-S System verfiigt Uber eine Konfiguration ldemera-Betriebsparameter.

Sie kénnen Optionen wie Qualitat von aufgezeichmetédeomaterial, Einstellungen
der Videokomprimierung oder Zeichnen der Masken dén Bewegungserkennungs-
Bereich festlegen. Das Konfigurationsmeni ist (dee lkone am linken Bildrand oder

Uber das Menu im oberen Bildrand aufzurufen.
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Kameraeinstellungen

und Uber Tastenkirz€éltrl+C

Im oberen Bereich der Kameraeinstellungen befinsieh Felder mit Nummern aller
Kameras. Weil3 umrandete Nummernfelder bedeuters dase Kamera nicht im
System verfugbar ist. Wenn Sie z.Bsp. Uber eine £R® Version verfugen, sind nur
die ersten 4 Kameras sichtbar, die folgenden Kasnéaiben inaktiv. Unter den
Nummernfeldern der Kameras wurden die Kameraelosggn in mehrere Sektionen

aufgeteilt, die sich durch Anklicken auf die Karégier 6ffnen lassen.

3.4.1 Kamera

Kameraeinstellungen

1‘2

" Kam | . Drarne Beweq. ALfr, FPS Ton Saonst. F.arte
Carmnera 1

[T e —
A e e—
5200
bton 5000 | — —
4 Bidschate | 0 | B——

Textfarbe

Farbe | Standardwerte Alle dnderm

Schliefen

Abbildung 13: Kameraeinstellungen —Kartei Kamera

Kamera Bezeichnung Bezeichnung der jeweiligen Kamera.

Kamera verbinden | Aktiviert den Empfang der Kamerasignale

Bildeinstellungen |Helligkeit Parameter flr Bildeigenschaften.
Anderungen werden mit dem Schieber aktiviert
Kontrast
Sattigung
Farbton

Alnetsystems Videoserver
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Bildscharfe
Farbe Farbmodus wird eingeschaltet

Die Standardwerte fur Bildeigenschaften wer
wiederhergestellt.

Text ) Bezeichnungler Kamera wird auf dem Kamerah
Kamerabezeichnung |gjchtbar

Standardwerte

Aktuelle Zeit Aktuelle Zeit wird auf dem Kamerabild sichtbar
FPS Die aktuelle Bildrate wird am Bild eingeblendet
Text Earbe Anderung der Textfarbe am Kamerabild.

; Die Anderungen in diesem Sulent wird fur allg
Alle andern

Kameras Ubernommen.

Kameraeinstellungen

| 1 ‘ 2

(a0l | Dome

14.2318
07.04.2008

Informnation

Fiir alle tibernehmen

Schliefen

Abbildung 14: Kameraeinstellungen — Kartei Auflégun
3.4.2 Auflésung

Gerat Deinterlace (IP Kam) | Beim Konvertieren der Kamerasignale von analog
zu digital werden Halbbilder nicht in gleicher Zeit
erstellt, sondern nacheinander gesammelt. Nach
dem Zusammenlegen der Signale wird eine
Verflechtung (Interlace) in Form vertikaler Linien
sichtbar, besonders bei sich schnell &ndernden
Szenen. Diese Verflechtung wird ausgefiltert,
wenn diese Option ausgewahlt wird.
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Auflosung Auflosung des gespeicherten Bildmaterials. Je hdlerAuflosung, dest
besser die Qualitat, die Speicherplatzbelegundgish aber umso groRRer!

Fur alle Ubernehmen |Die Anderungen werden fiir alle Kame
tbernommen.

Kam || &ufl || Dome || Beweg. | Aufn. [FPS | Tan

ultiplexer

b O FPS :

Schlighben

Abbildung 15: Kameraeinstellungen — Kartei FPS

Multiplexer Der Modus der Bildrat&uweisung flr einzelne Kamer
wird eingeschaltet. Das kleine Fenster zeigt dashditnis
der zugewiesenen Bilder pro Sek. zu den Bilder ed.
welche im System verfiugbamd. Bei der Konfiguration vo
Abb.15 werden insgesamt 24 Bilder pro Sek.. (6 @ildro
Sek. x 4 Kameras) zugewiesen.
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FPS Einstellung Dieser Bereich zeigt eine Liste der im System vodeser|
Kameras und die Anzahl der zugewiesenen Bilderf§
Kamera an.

Ebenso ist eine dynamische Zuweisung der Bilder/S
maoglich. Um dies zu aktivieren missen Sie die Numiee
Kamera-Ilkone anklicken.

- Bedeutet, dass die Dynamische FPS Zuweisung

aktiviert wird.

Sl - Bedeutet eine fixe Zuteilung der Bilder/S

Dynamische FPS Zuweisung basiert auf der Zuteiallegy
Im System vorhandenen Bilder/S zu dieser Kameeaentie
Bewegung erkannt hat. Angenommen, Sie verfliigeneihe
PRO4 System (25 Bilder/sek). Fur alle 4 Kamerasrdie
System vorhanden sind, stellen wir eine Anzahl4on
Bilder/S ein. Dadurch verbleiben Ihnen noch 9 Bil8drei.
(25 FPS - [ 4 Kameras. x 4 FPS =16 FPS] =9 FPS)
Diese nicht benutzten Bilder kdnnen Sie einer agder
Kamera zuweisen, indem Sie die dynamische FPS
einschalten. Wenn Sie die dynamische FPS Zuweisang
mehreren Kameras einschalten, wird das System aitisirh
die verfugbaren fps gleichmé&Rig auf alle Kamerateuen.

=

Einfach gesagt: Der Rechner erkennt automatischmefar
Bewegung ist und dort werden dann mehr fps zurOgeniig
gestellt. Eine besondere Starke dieses Systems!

3.4.4 Karte

+ [ Kameraeinstellungen

Farm || Aufl Dome || Beweq. || Aufn
Infarmation
m D
Framen Liberzpringen

Capture board Ok

0 auf 1 Librig

Abbildunag 16: Kameraeinstellung«- Kartei Karte
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System

PAL/NTSC Standard des Videosignals

Bilder (Frames)
Uberspringen

Diese Option macht die Einstellung der Uulpeussgenen Bilder/
maoglich. Wird dieser Schieber hoher eingestellt, dee Anzahl de
dargestellten und aufgezeichneten Bilder kleinees® Option eigne
sich besonders bei PC Systemen, die Uber geringguhg und weni
Speicherplatz (bei mobilen Géeéd und alteren industriellen Rechne
verfligen.

Einstellungen

AGC - Automatic Gain Control. Automatische Einstellungr dtarke
vom Quellensignal.

3.4.5 Netzwerk

3 Netzwerkeinstellungen

[ Video | Hitp || Femate-Yerwaltung || Wideo furdava || Dialup

TAMMER SECURITY

Serverparts - 000 EI |

bd amirmale Y erbindungen ;

Diynamizche 1P &

Ahbbrechen

Abbildung 17a: Netzwerkverbindungen —Kak@leo
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. al- Verbindung

Leipzig T ankstelle

Serveradezze

S erverport 3000 |

Login

Pazzwaort

Werhinden Ahbbrechen

Abbildung 17b: Netzwerkverbindungen— KaMeirbindung beim Client

Netzwerkkonfiguration® | Adresse Die Adresse einer Netzwerkkamera
Form einer IP Adresse oder DynC
Domane), die im Setupssistenten fur i
Kameras eingetragen wurde. Dieses Fel

zu editieren.

Benutzer Name @b Benutzers, der ub
Zugriffsrechte auf bestimmte Kame
verfugt.

Passwort Passwort des Benutzers

http Port Port, auf dem die Kamera die Daten sendet

Kamera ein Bei deaktivieren dieses Feldes wird

Support fur diese Kamera ausgescha
(inkl. digitale Ein/Ausgange und Ton)

Anmeldung erweitert Hilfe fur den Systemadministrator 2z
Losung der Probleme N
Netzwerkkameras. Wird diese Opt
eingeschaltet, wird jede Antwort u
Anfrage von der Kamera in einer L@ptei
gespeichert.

Advanced Gehe zur Konfiguratio| Offnet den Internetexplorer auf eir
im Web Website mit Kameramendi.

®Betrifft Netzwerkkameras

Alnetsystems Videoserver
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importier

Konfiguration Importiert die Konfiguration der Kame

en vom WebMenu (Helligkeit, Kontrasi
Auflésung, usw.) Wenn die Konfiguratig
einer Netzwerkkamera Uber das \Wdbnu
geandert wurde, ist es einfach,

Einstellungen im System zu aktualisieren.

3.4.6 Bewegungserkennung

Kameraeinstellungen

Abbildung 19:

Kam | Aufl Dome || Beweg, || Aufn. FPS Ton

Bewegung erkennen

Senzibilitat
—————f——— | EZ

Alarmgrenzwert

M azkenfarbe andem

Kameraeinstellungen — Kartei Bewegung

Maske

Ermaoglicht das Fest

ausgeschlossen sein sollen.

legen der Bereiche, die vorBesregungserkennung

Zeichnen Schaltet den Zeich&tedus ein. Das Zeichnen erfolgt 1
Drag-and-Drop.

Loschen Loscht die Maske, schneidet bereits markierte BBH
aus.

Invertieren Invertiert eine bereits angezeichnetské. Die Breiche

die angezeichnet werden, dienen in diesem Fall
Erkennung.

Entfernen (I6schen)

Loscht die bereits angezetehMaske

Aktivieren

Anklicken bewirkt die Aktivierung des markiert
Bereiches.

Maskenfarbe andert

n Die Farbe der angezeichnetekeMesd verandert.

Alnetsystems Videoserver
Version 2.0.0.3420
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Bewegungs- |Erkennungs- Die Bewegung wird vom System als Anderungen am
Erkennung Sensibilitat erkannt. Das Programm analysiert die Anderungen
entscheidet, ob eine Bewegung erkannt wurde. D
Schieber ermdglicht die Einditeng des Pegels, ab dem ¢
Signal vom System erkannt wird.

Alarm-Grenzwert |Das ist der Pegelwert, ab dem das System au
Anderungen im Bild reagiert (Summe). Dieser Welits
eingestellt werden, wenn im Bild keine Beweg
stattfindet. Dies dientler Reduktion von Fehlaufnahm
wie z.B. Bewegung von Blattern am Baum. Unterl
sichtbar ein roter Punkt, der eine erkannte Bewgg
signalisiert.

Bewegungsblocke |[Macht die Bewegungsblocke sichtbar. Ideal
anzeigen Optimierung beim konfiguriereder Bewegungserkennur,

3.4.7 Komprimierung

Liste der verfigbaren Codecs der Videokomprimierunie
Beschreibung unterhalb erlautert die Wirkung degesetzten Code
auf die Videoaufnahme.

Komprimierung

Qualitat Analog-Kameras

Modi MJPEG | Aufzeichnung einzelner Bilder als JPEG- $efligd wird
einzeln komprimiert (jedes Bild ist gleichzeitignei
Schlusselbild). Dies bedingt einen relativ hohen
Speicherplatzbedarf. Die Aufnahmen sind dafur aber
einer guten Qualitat. Der Prozessor wird mittelrgafii
belastet. Die Dateigr63e ist von der Summe der Bang
abhangig.

-

MPEG-4 | Der Prozessor wird bei der Aufnahme unddafigabe star
belastet. Es werden dabei Schltssel / Delta Bilder
verarbeitet. Das Delta Bild ist ein normales, vwIBald,
welches aus der Differenz von letztem und lauferigi&h
berechnet wird. Daher ist die Datenmenge kleinenmes
wenig Veranderungen zwischen den Bildern gibt. Bei
vielen Veranderungen entsteht aber eine groRere
Datenmenge. Dieser Codec ermdglicht eine Aufnatmime
sehr hoher Bildqualitat.

Alnetsystems Videoserver
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DJPEG Dieser Codec ist eine Entwicklung der FiAkbBET. Er
verfugt tber Schltissel/Delta Bilder und kodiert @latur
die Veranderungen zwischen den Bildern. Wenn awekei
Veranderungen in den Bildern gibt, ist die Datenggen
praktisch Null. Es wird auch nur eine geringe Ps3pe-
leistung ben6tigt und die Menge der Daten ist starkder
Summe der Bewegungen abhangig.

Netzwerkkameras

MPEG4 @ rtp-
unicast

Art der Ubertragung von der Netzwerkkamer;

MPEG4 @ rtp-
multicast

Art der Ubertragung von der Netzwerkkamer;

MPEG4 @ rtp-tcp

Art der Ubertragung von der Netdkamera

MPEG4 @ rtp-http

Art der Ubertragung von der Netekikamera

MJPEG @ http

Art der Ubertragung von der Netzwarkkra

Bilder (Frames)

Anzahl der Schlussel-Bilder, de Hintergrund
fur Delta-Bilder dienen. Je groRRer der Wert,
desto besser die Qualitat (bei groRerem
Speicherplatzbedarf fir Archivaufnahmen)

Delta

Qualitat der Delta-Bilder (der Differenzen)

Delta Sensibilitat

Dieser Parameter dient dem drestider Code¢

Reaktionen auf die Veranderungen im Bild. B
zu kleiner Wert kann zu unklarem Bild fiihren
(z.Bsp. wenn ein bewegtes Objekt mit dem
Hintergrund verschmilzt).

n

VBR

Variable Bit Rate — Dieser Codec generiert

einen komprimierten Datenstrom, der von def

Bewegung im Bild abhangig ist. Die Qualitat
bleibt konstant.

CBR

Constant Bit-Rate — dieser Codec Verandert
Qualitat auf solche Weise, dass der Datenstr
(Bit-Rate) konstant bleibt. Diese Option ist
vorgesehen fur Netzwerkkameras die das UL
Protokoll verwenden.

Bitrate (kbps)

Wert fur die Bit-Rate bei CBR Ogptio

Alnetsystems Videoserver
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Digitales Ein bestimmtes Muster wird zur Videoaufnahlne
Wasserzeichen hinzugefiigt. Es ist eine Schutzvorrichtung
(Marke) gegen Manipulationen am aufgezeichneten
Videomaterial. Die Marke ist am Videomaterigl
nicht sichtbar, aber man kann die Echtheit
mittels VDRA Programm Uberprifen und
nachweisen. Die Marke ist fur jeden VDR-S
System anders und einzigartig. Jede
Modifizierung am Videomaterial wird den

Verlust dieser Marke verursachen und bei defr
Uberprifung wird das System auf einen Fehler
hinweisen

3.4.8 Aufnahme

Aufnahme Hier ausgewdahlte Optionen werden vom System nuieim

Fall anerkannt, wenn keine Aufgaben im Task-Manager
(Zeitplaner) festgelegt wurden. Die Aufgaben im Kras
Manager verfiigen Uber eine hdohere Prioritét.

Deaktiviert Die Aufnahme ist deaktiviert

Nur Bewegung Die Aufnahme wird nur hei

erkannter Bewegung gestartet.

Kameraeinstellungen

| T 2

Fam || Al Dome || Beweg aumn, || FPS Ton || Sonst K.arte
S Camera 15 = et ] K.amprimierung - &ufnahme
: EG-4 K a Deaktiviert
Hur Bewegung
zelfrarm ﬂ — —] Irnirmer
Delta-Framen ﬂ f—— —]

hau' auamihlen um Statistik zu sehen

ichen einfligen

Schliefen

Abbildung 20: Kartei Aufnahn

Alnetsystems Videoserver
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Immer

Daueraufnahme.

Aufnahmezeit (S)

Die Dauer der Aufnahme
nach erkannter Bewegung

wird aktiviert.

3.4.9 Sonstiges

Kameraeinstellungen

Kamn | Aufl. Daome

Durchsuchen...

Schliefen

Abbildung 21: Kameraeinstellungen — Kartei Songtige

Aktion nach erkannter
Bewegung

Ton abspielen

Das System wird im Konfigurationsme
vordefinierten  Ton  bei  erkannt
Bewegung abspielen.

Kamera anzeigen

Mit dieser Taste wird die Vorschau vq
Kamerabild im VollbildModus be
erkannter Bewegung aktiviert.

Text anzeigen

Zeigt Nachrichten in der Form v
Baloon-Tips im Tray-Menu an.

Alarm aufrufen nach (S)

Bestimmt die Zeitdauer nach der e
Bewegung als Alarmfall erkannt wird.

Optionen und
Einstellungen

In diesem Meni wird der Pfad der Tondatei, welameAlarmfall
abgespielt werden soll, festgelegt.

Alnetsystems Videoserver
Version 2.0.0.3420

40

Benutzerhandbuch



3.4.10 Speed-Dome

Kameraeinstellungen

Kar || &ufl [ Dome | Bewea. || Aum ERS Tan || Sonst || Karte

Dome-Einstellingen————— Auto-Pan-Einztellungen

Adiesze |1 | Aklivierungzzeit |
Pratakall | COKT: Warginzhellung 4 |

[orne aktiviert Auto-Par aktiv

einztellung

g1 | am a0z 00 W 004 W 005 W 005 W 007 W 003
W00 W 010m o m M| W 014 m 25| 06

Alles auzmahle Gesamten Suswahl venverfen

Schligfen

Abbildung 22: Kameraeinstellungen —Kartei Dome

Speed-Dome Adresse Adresse die im Speed-Dome mit Deep-Switch
Konfiguration eingestellt wurde. Es ist dabei zu beachten
welche Deep-Switch Einstellung welcher

Adresse entspricht (siehe die technische

Dokumentation des Speed-Domes). So kann
die Einstellung '1' die Adresse Nr. 1 bedeuten.
(z.Bsp. Pelco D Protokoll).

Protokoll COM Schnittstelle, der ein Dome-
Steuerungsprotokoll zugewiesen und uber
ConExt Erweiterung angeschlossen wird.
Wenn im MeniDome-Einstellungen das
Steuerungsprotokoll zugewiesen wird,
erscheint die Bezeichnung dieses Protokolls

beim Port.
Dome aktiviert Aktiviert im System Support fir Spelome.
Auto-pan Automatischer Betrieb des SpebBdmes. Automatische Umschalty

zwischen vordefinierten Presets. Diese Funktioreitgb nur bei Speed-
Domes, welche Uber Pres@&peicher verfigen. Insgesamt 128 Pre
konnen gespeichert werden. Um den Betrieb diesenktiun zu
gewahrleisten, missen im Dome-SteuerungsprotokellBefehle Save
Preset undRecall Preset verfluigbar sein.

Alnetsystems Videoserver
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Aktivierungszeit [Sek.] Bestimmt, wie viele Sekundsb manueller
Dome Bedienung der Auto-Pan Modus wieder
aktiviert werden soll.

Aktivierungszeit [Sek.] Dauer eines Presets.

Beim Programmestart Auto-Pan wird beim Systemstart automati
aktivieren aktiviert.

Auto-Panu Presets | Auf der linken Seite befindet sich eine Liste vaesets, aus der man e
Reihe der Presets auswahlen kann. In einer Reiirelba sich 16 Presel
Speichern einer Position erfolgt, indem man aufgdi@iinschte Presair.
drickt. Um ein bestimmtes Preset zu aktivieren .(mBeiner Sequen
muss das Kastchen neben der Nummer angezeichramwer

nﬂWICHTIGER HINWEIS! Um Auto-Pan zu aktivieren muss der
Pfeil auf der Tastatur fir Dome-Steuerung aktiweetden. Diese Tastatur
erhalt man Uber das Tastenkurzel Ctrl+D oder Ulmen® Steuerung:
Taste aktivieren.

3.4.11 Ton

Kameraeinstellungen

Fam || &ufl || Dome || Beweg. | Aufn. || FPS

Tankanale die mit dieser F.amera verbunden sind—-wWiedergabe Modus

K.amera sichtbar

K.amera ausgewahlt

Schliefben

Abbildung 23: Kameraeinstellungen — Kartei Ton

Diese Kartei ist fur die Zuweisung der Tonkanaledem Kameras bestimmt. Es wird
tber Anklicken der entsprechenden Kamerataste dafihrt. Das Zuweisen eines
Tonkanals zu einer der Kameras bedeutet, dass der gemeinsam mit dem
angeklickten (rot umrandeten) Kamerabild wiedergeid.

Alnetsystems Videoserver
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3.5 Toneinstellungen

Das System ermdglicht die Audioerfassung mit elBveiterungskarte oder der im PC
integrierten Audiokarte (Audio Onboard). Mit Hilider Gerauscherkennung kann man
die Alarme und den Betrieb der Kameras steuernemstéhende Kartei erméglicht die
separate und individuelle Einstellung und Zuweisungon Audiokanélen,

Aufnahmequalitat, Systemreaktionen und Lautstadedtang fur jeden Tonkanal.

4 v loneinstellungen

Formnat | &lame

F.anal - Einstelungen ——  Awfhahime
Mame : Format : Format :
Charnel 0

Aufnahmeszignal :

| — — %

Lautstarke der ‘wiedergabe :

[ e—— — VT

Schliefen

Abbildung 24: Toneinstellungen - Format

3.5.1 Format

Kanal Name: Bezeichnung der im System erfassten Tonkanéle, age
Korridor, Buro usw. Im Fenster wird die Bezeichnudgs
Audioerfassungsgerétes erscheinen.

Aktivieren Diese Taste aktiviert den Tonkanal.

Einstellungen | Format Audio-Sampling-Rate.eJhdher dieser Wert, desto besser
Aufnahmequalitat

AufnahmesignalEinstellung der Einganssign8kensibilitat. Man sollte diese
Wert so einstellen, dass die Aufnahme moglichst ddoer ohn
Verzerrungen wiedergegeben wird.

Lautstarke Lautstarke der Wiedergabe.
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Version 2.0.0.3420 43 Benutzerhandbuch



Aufnahme Format Format der Audiokomprimierung

No Aufnahme deaktiviert
Recording
DRS Dieser Codec wurde speziell fur VDR-Zwecke

speech entwickelt und menschlicher Sprache angep
Sogar bei mehrfacher Komprimierung erreicht 1
noch immer eine gute Tonqualitat.

RAW audio Unkomprimiertes Audio.Sehr Gute Tonqualitg
bendtigt aber eine grol3e Speicherplatzbelegung.

Pegel Grenzwert fur Gerduscherkennung, ab dem Alarme
Aufzeichnungen aktiviert werden.

Qualitat Qualitader Tonaufnahme. Das Fenster nebenbei informient
die laufende Anzahl der Bit/Sek.

3.5.2 Alarme

Gerauscherkennung |Alarmgrenzwert Grenzwert der Erkennung eines Gerausche
Alarmfall.

Gerauschzeit Dauer eines Gerausches, welches einen A
aktivieren soll.

Videoaufnahme Videoaufnahme ab |Dauer der Videoaufnahme ab Gerausch-
Gerauscherkennung erkennung.

Kameras Kameras die beim Alarmfall aufgenommn

werden sollen.
Nach Fenster anzeigen Wenn das Programm zu einer Tomglk
Bewegungserkennung minimalisiert ist, wird das Fenster

Kameraansicht zum Vollbild-Modus vergroR3ert.

3.6 Alarmeingange

Das System ermoéglicht das Anschlielen von Erweiggkiarten mit Alarm

Ein/Ausgéangen.

Dank der Alarmeingange ist das Sammeln von Signatem Schalterkontakten oder
PCB- Fuhler moglich. Die Konfiguration der Alarmgénge erfolgt Gber das Meni im

oberen Programm-Streifen.
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Konfiguration Alarmeingidnge (Eingangseinstellungen)

Eingang Bezeichnung

Bezeichnung des Einganges.

Normaler Status Ruhezustand am Eingang (bei kéikion).

NC — Normal geschlossen
NO — Normal offen

== Eingangseinstellungen

Input || Alarm

Irput

Eingangsname:

|

Mormaler Status:  [RC H

- Aufnabme

k.ameras

Abbrechen

Abbildung 25: Alarmeingange

Alarme Ton abspielen

Ein Tonsignal wird abgespielt.

Text anzeigen

Zeigt Nachrichten in der Form voroBalTips im System-Tray.

Fenster Programmfenster wird gedffnet, wenn es minimient.wa
Anzeigen
Einstellung Der Dome wird zu einem Preset gefahren.

Alarm aufrufen

nach wird erst nach dieser Zeit stattfinden.

Dauer der Aktivierung von einem Eingang. Die Alarkemnung

Dome

Alnetsystems Videoserver
Version 2.0.0.3420
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Einstellung Preset fur die Position, auf welchedeme bewegt werden soll
Genaue Beschreibung fur die Presets finden Sieapit&l 3.3.9

Warten Wartezeiten(in Sek.) nach welcher sich der Dome 1z
vordefinierten Preset bewegen soll (siehe unteyhalb

Einstellung Preset mit dem sich den Domen nachigefer Zeit bewegen soll.
Ton Pfad zum Tondateiordner mit einer Tondatei, wemnT@n im Alarmfall abggselt
werden soll.

3.7 Ausgangs-Relais (Ausgangseinstellungen)

- ®l Ausgangseinstellungen

Autoumztelung————— - Manuelle Umschaltung
Pulzierend Schaltautormatik. gindaus

Craver der Umnzchaltung
alten nach :

Ahbrechen

Abbildung 26: Ausgangseinstellungen

Ausgangs-Relais, welche zum Steuern der GerateSdhalhorner, Beleuchtung und
Einfahrten, dienen. Den Zusammenhang von AusgaedgsRmit den Alarmeingangen

kann man im Task-Manager (Zeitplaner) festlegen.

Ausgang Bezeichnung Bezeichnung des Ausganges

Zustand Zustand in dem sich das Relais normal befindet keide
Aktion unternommen wird..

NC — normal geschlossen

NO — normal offen

Automatisches Schalten auf die im Task-Manager vordefinierteniden
Umschalter

Alnetsystems Videoserver
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Pulsierend

Das Relais wird pulsieren (Zustandwdgbde 1 Sek.)

Dauerumstellung

jSchaltet die Funktion an, bei der man die Dauer
Umstellung festlegen kann.

Ausgang Dauer der Relais-Umschaltung

gebffnet  hsser

fur: (Sek)
Manuelles Schaltautomatik | Wenn das Relais von einem Benutzer manuell ausgkst
Umschalten | Ein/Aus wurde, kann das System nach einer bestimmten Zetes

zurltickschalten.

Ausschalten nac

fZeit, ab der das Relais wieder ausgeschaltet wesolén

3.8 Netzwerk-Dienste

Netzwerkeinstellungen dienen der Einstellung derafeter fur den Remote-Zugriff

zum Server.

Das System gewahrt einen Remote-Zugriff Gber LAN Lmernet wie folgt:

1. mit der Client Anwendung VDR-C

2. mit mobilen Geréaten (Pocket-PC, Handys)

3. Uber einen Internet-Browser, unter Verwendung \aoraJSkripts

4. Uber eine Dial-Up Verbindung

Alnetsystems Videoserver
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3.8.1 Videoserver

[ Yideo | Hitp

1 Netzwerkeinstellungen

Diese Kartei dient der Einstellung

Femate-venwaltung || ideo fir Java || Dial-up

der Parameter fir einen Remote-
Zugriff tber den VDR-C Client.

5000 !I |

g |

Dynamizche P Adrezze
Alctiviert

Abbrechen

Abbildung 27: Netzwerkeinstellungen - Videoserver

Server
Bezeichnung

Bezeichnung des Videoservers

Serverports Der Videoserver benutzt fur die Kommunikation miend Client zwe
aufeinander folgende Ports. Hier werden 2 Portgesitel|t.
Als Standard wird Port 9000 und 9001 festgelegt.

Maximale Gibt die maximale Anzahl der gleichzeitigen Verhinden zum Videoserv

Verbindungen

an. Im Falle einer langsamen InterMarbindung sollte die Anzahl d
gleichzeitigen Verbindungen verringert werden.

Dynamische IP
Adresse

Diese Option ermdglicht die Nutzung des ALNET DyrsD&ervers. Dies i
eine sehr nitzliche Option, wenn Sie Uber keine BAdresse verflugen. Es
eine Losung, um eine dynamische IP Adresse zu vetareund eine DynDns-
Doméane zu registrieren. Bei der ersten Konfiguratttier DynDns Domarn
wird ein Formular erscheinen, indem Sie personlighegaben eintrage
mussen. Eine konkrete Beschreibung dieses Formiittetsn Sie im weitere
Teil der Dokumentation

Aktivieren

Aktiviert die Internetverbindung fir die VideoUbaa@hung

Alnetsystems Videoserver
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3.8.2 http

Konfiguration des Servers als
WWW-Server. Man kann tber

einen Web-Browser auf den

Videoserver zugreifen.

1 Netzwerkeinstellungen

Viden | Hitp Remote-enmaltung || Yideo fur Java Dial-up

5000 EI

Werbindungen :

Diynamnizche [P A
Altiviert

abbrechen

Abbildung 28: Netzwerkeinstellungen- WWW Server

Pfad Pfad zum Katalog, mit HTML Dateien. Wenn diesesdrak Ordner fU
HTML-Dateien leer bleibt, wird bei der Installation dédeoservers ei
automatisch angelegtéttp Subordner dienen. Wenn ein anderer Or
definiert wird, mussen alle imttp Ordner vorhandenen Dateien in die
Ordner kopiert werden.

Serverport Nummer des Ports, der fur die Verbindung tUber desb@Vient von de
Website verwendet wird.
Maximale Maximale Anzahl (Limit) gleichzeitiger Verbindungemit Videoserver.

Verbindungen

Aktivieren Aktiviert den DiensWWW Server.

Um den http Dienst zu kontrollieren, kann man gicit dem Videoserver verbinden.

Tragen Sie dazu bitte in der Adressleiste des nieteExplorers folgende Adresse ein:

http://127.0.0.1/

Das Skript besteht aus folgenden Elementen:

Alnetsystems Videoserver
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Fenster mit Videoparameter. Die

Cameras list

Anderungen werden fiir alle Kameras

Camera 1
az

i~

ubernommen.
- Frame — Bildqualitat

: Carmimit . Delta — Qualltat der Delta'Bllder

- Auflésung
Abbildung 29: Java Skript — Einstellungen der Kaaser

- Anzahl der Bilder pro Sekunde

Rechts finden Sie eine Liste der Kameras. Das Ak&h einer Kamera oOffnet ein

Fenster mit dem Live-Bild aus der Kamera.

Das Hauptfenster des Skriptes beinhalten g

Liste mit den aktiven Verbindungen und di de

Modul fur die Steuerung der Alarm Ein- u

4 6l —7 1 11l a5l el

Ausgange. Abbildung 30: Java Skript - main

ol Offnet eine Liste der Verbindungen. Anklicken eimdtiven Verbindung verursacht ei
Trennung dieser Verbindung.

. Das Programmfenster mit Videoparameter wird gedffne
Wenn Sie die Parameter der Netzwerkverbindung &andder modifizieren mochten,

klicken Sie bitte auf diéndex.htm, welche sich imhttp Ordner der Serveranwendung
befindet. In dieser Datei werden standardméaRigyeifositionen eingetragen. Ein Block

der Befehlszeilen entspricht einer Verbindung. &teht aus 5 Parametern:

Bezeichnung einer Verbindung

<par am name="Ser ver 1Nane" val ue="1 ocal host">
Server-Adresse

<par am nane="Ser ver 1Addr ess" val ue="127.0.0.1">
Port-Nummer

<par am nane="Server 1Port" val ue="9000" >
Benutzername

<par am nane="Server 1Logi n" val ue="adm n">
Benutzerpasswort

<par am nane=" Ser ver 1Password" val ue="1">
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I& Wichtiger Hinweis: Eine einzelne Verbindung muss an zwei Stellen defert werden! Es sind
die Sektionen <param> und <embed>. Das ist wegenrdanterschiedlichen Skripts, die im
Webbrowser verwendet werden, erforderlich.

Eine Implementierung des Java Skriptes auf eirgamnair Homepage ist ebenso mdaglich.
Ein Skriptbeispiel fur eine Single-Frame Verbindusigdie Datei single.htm.

Der Quellcode fusingle.htmVideo wird nachfolgend beschrieben:

<OBJECT
cl assi d="cl si d: CAFEEFAC- 0014- 0000- 0000- ABCDEFFEDCBA"
W DTH = "322" HElI GHT = "264" NAME = "TestApplet" ALIGN = "niddl e" VSPACE = "0"
HSPACE = "0"
codebase="http://java. sun. conl product s/ plugi n/fautodl/jinstall-1_4 O-
wi n. cab#Version=1, 4, 0, 0" >
<PARAM NAME = CODE VALUE = "pl.npc. kanmery. Mai n. cl ass" >
<PARAM NAME = CCDEBASE VALUE = "." >
<PARAM NAME = ARCHI VE VALUE = "kanerys.jar" >
<PARAM NAME = NAME VALUE = "Test Applet" >

<PARAM NAME="t ype" VALUE="application/x-java-applet;jpi-version=1.4">
<PARAM NAME="scri pt abl e" VALUE="fal se">
<PARAM NAME = "progressbar” VALUE ="true">
<l—hier kommt Nachricht, welche beim Laden angezeig t wird -->
<PARAM NAME = "boxmessage" VALUE ="Skript wird gel aden, bitte warten">
<l— Bezeichnung des ersten Videoservers aus der Lis te -->
<par am nane="Ser ver ONanme" val ue="AL- NET denp server">
<l— Adresse des ersten Servers aus der Liste -->
<par am nane="Ser ver 0Addr ess" val ue="deno. al net syst ens. cont >
<l— Port-Nummer des ersten Videoservers aus der Lis te -->
<par am nane="Server OPort" val ue="9000">
<l-- Login des ersten Servers aus der Liste -->
<par am nane="Ser ver OLogi n" val ue="deno" >
<l— Passwort des erstem Servers aus der Liste -->

<par am nane="Ser ver OPassword" val ue="deno" >

<l— selbe Vorgehensweise fir alle weiteren Server - ->
<par am nane="Server 1Nane" val ue="t esci k">
<par am nane="Ser ver 1Addr ess" val ue="addr ess" >
<par am nane="Server 1Port" val ue="1111">
<par am nane="Server 1Logi n" val ue="1| ogi n" >

<par am nane="Ser ver 1Password" val ue="password">

<par am nane="Def aul t Canera" val ue="0">
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<l— Bezeichnung der Sprache fiir Nachrichten -->
<par am nane="Language" val ue=" GERVAN' >
<l— Automatische Anmeldung beim Start -->

<par am nane=" Aut oConnect" val ue="yes">

<l— Fir den Netscape Browser ist es notwendig, die Angabe aller Parameter zu
wiederholen -->
<COMVENT>
<EMBED

type="application/ x-java-appl et"
CODE = "pl . npc. kanery. Mai n. cl ass”
CCDEBASE = ". "
ARCHI VE = "kanerys.jar"
NAME = "Test Appl et

W DTH = " 322"

HEI GHT = " 264"

ALIGN = "nmi ddl e"

VSPACE = "0"

HSPACE = " 0"

progressbar = "true"

boxmessage = " Skript wird gel aden, bitte warten "

scri ptabl e=f al se

pl ugi nspage="http://java. sun. com product s/ pl ugi n/i ndex. ht m #downl oad"

Ser ver OName="AL- NET denp server"
Server OAddr ess="127. 0. 0. 1"

Ser ver OPor t =" 9000"

Server OLogi n="Logi n"

Ser ver OPasswor d="Passwort "
Def aul t Caner a="0"

Language=" GERVAN'
Aut oConnect ="yes" >
</ EMBED>
</ COMVENT>
</ OBJECT>

3.8.3 Video fiir Java

Diese Kartei ermdglicht eine Einstellung der Partaméir Java-Client Anwendungen,

welche bei Java-Handys benutzt wird.
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Serverport Nummer des Ports fur die Client-Verbindung

Maximale Maximale Anzahl gleichzeitiger Verbindungen
Verbindungen
Qualitat Qualitat des gesendeten Videos

Aktiviert/Deaktiviert Videoserver fur Java wird aktiviert / deaktiviert.

3.8.4 Dial-Up Verbindungen

Eine Dial-Up Verbindung kann benutzt werden, wennB.z keine DSL

Internetverbindung vorhanden ist oder auch als redéae Verbindung fir den Ausfall
einer bestehenden Verbindung. Der Server ermogbioht Aufnahme ankommender
Verbindungen, sowie die Ausfuhrung ausgehender-DmlVerbindungen Uber ein
Modem. Wenn keine Verbindung auf der Dial-Up Liste sichitlist, muss diese erst
unter Windows konfiguriert werden. Die OptiaRtivitdtszeit macht das Definieren der

Dauer fur Dial-Up Verbindungen mdoglich.

3.9 Archivspeicher

Eines der wichtigsten Elemente bei der Systemkardijon ist das Festlegen des
Speicherplatzes fir die Archivaufnahmé@hne Festlegung des Speicherplatzes kann

namlich keine Archivaufnahme erfolgen!
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Anchiveinstellungen

Archivposition

i File size (MB Meuen Ort hinzufiigen
e aviideoB azel 31800 :
Pfad andern
rmatierung

available

Archivdateien neu aufbauen

Schliefen

Abbildung 31: Archiveinstellungen

Neuen Ort hinzufligen Ein neuer Pfad fur die Archivaufnahmen wird hinziige. Im
FeldPath wird die Bezeichnung von Laufwerk und Ordner
eingetragen. Im Feld Size wird die Speicherplat2grfiestgelegt.
Als Standard wird der gesamte freie Speicherplatzlie
Archivdateien tbernommen. File Size dient der Eihstg der
Grolie einer einzelnen Archivdatei. Das Archiv seliesteht aus
vielen solcher Dateien.

Ldschen Der selektierte Pfad wird gel6scht.
Pfad andern Der selektierte Pfad fur Archivaufnahmen kann editiverden.
Schnellformatierung Bei dieser Option formatiert das Systeie Dateiblocke fur di

Archivaufnahmen bei jeder gestarteten Aufnahme
~Schnellformat®. Bei der ersten Inbetriebnahme rkatank
dieser Option viel Zeit eingespart werden. Ist i€ption nich
eingestellt und wird voll formatiert, kann das Fatraren zur
Archiverstellung bei einer 80 GB Festplatte bis Zustunder
dauern!

Archiv neu aufbauen Jede Anderung der Archivarameter erfordert den Neuauf
der Archivdateien. Diese Taste muss betatigt wendienalle
Anderungen im Archiv zu Ubernehmen (Nefloau erfordert cd
soviel Zeit wie volles Formatieren)

3.10 Benutzerkonten

Dieses Modul erméglicht die Verwaltung der Benukpaten im System. Es ermoglicht
die Festlegung einer breiten Palette von Rechtem#&hrere Benutzer festzulegen (z.B.

Rechte fur einen Abteilungsleiter und wieder andéreinen Wachmann usw.). So kann
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man den Zugang fur mehrere Benutzer mit den uritedlichsten Zugriffsrechten auf

bestimmte Kameras, Tonkanale oder Archivaufnahrastiefigen.

Bei der Inbetriebnahme des Systems wird ein Berkom¢o mit Verwalter-Rechten
(Zugang mit allen Rechten) standardméaRig ersteilit.weiteres Benutzerkonto wird mit
Benutzer hinzufiigen erstellt und zur Liste hinzugefligt. Selbstversli&ghdénnen vom

Verwalter jederzeit zusatzliche Benutzer hinzuggféditiert oder geldscht werden.

Benutzerkonto
Benutzerdetails

Werwalter

Standardbenutzer

IP Adrezze

Hinzufiigen Editieren Ldzchen

Abbrechen

Abbildung 32: Benutzerkonto-Einstellungen

Benutzerdetails Benutzer Benutzer-Name

Passwort Benutzer-Passwort

Passwort wiederholen Erneute Passwort-Eingabe (&ltpriifung).

Automatisches Der Benutzer wird beim Start vom Videoser

Einloggen automatisch angemeldet (ohne Passworteingabe).
Externe IP Adresse prufen Diese Option erlaubt eine Kontrolle der IP Adres
Verbindungen von ankommenden Clieterbindungen. So Kar

z.B. der Sicherheitsfair der Zugriffe wesentlic
erhoht werden, indem man nur Verbindungen
bekannten IP-Adressen zulasst.
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IP Adresse eingeben

IP Adresse des PC’'s, von dem Verbindur
akzeptiert werden. (falls ein eingeschrankter 4t
erwinscht ist).

Rechte

Verwalter Uber diese Taste werden dem Benutzer
verfligbaren so genannten ,VerwaliRechte'
zugewiesen. Sie erlauben einen Zugriff
samtliche System Optionen.

Benutzer Zuweisen der niedrigsten Stufe der Rechte. Nu
Anmeldung ist mdglich. Alle weitere Rechtg
missen einzeln freigegeben werden.

Live-Video Zugriff auf die LiveAnsicht von selektierte
Kameras.

Live-Ton Live-Zugriff auf selektierte Tonkanéle.

Archiv-Video Zugriff auf Aufzeichnungen von selektiert
Kameras.

Archiv-Ton Zugriff auf Aufzeichnungen von selektem Ton-

Kanéalen.

Sichtbare Eingange

Zugriff auf  AlarBingange  (lkonen  d¢
zugewiesenen Schalter werden
Hauptprogrammfenster flir diesen Benutzer sicht

Sichtbare Ausgange

Zugriff auf Alarm-Relais (IkordsT zugewisener
Schalter werden im Hauptprogrammfenster
diesen Benutzer sichtbar)

Dome-Steuerung

Zugriff auf die Dome-Steuerung.

Zeiteinschrankungen

Vorgegebene Zeit, in der sich ein Benutzer
Videoserver anmelden kann.

Besondere Rechte

Eine Kartei flie Zuweisung einer ganzen Re
zusatzlicher Rechte wird gedffnet, welche d
einzeln aktiviert werden kdénnen.

3.11 Speed-Domes

bar)

Das System macht die Steuerung analoger und IBtgest Speed-Dome Kameras tber
ConExt Erweiterungen mittels TCP/IP - Protokoll riély Eine wichtige Funktion ist

das Hinzuflgen/Editieren von neuen oder vorhandeB®uerungs-Protokollen. Die

Steuerung kann Uber die Tastatur, Maus, oder dentrglePaneel erfolgen. Weiters

kann Uber

eine USB-Schnittstelle Joystick,

externgsntroll-Pult oder ein

MIDI/Gameport angeschlossen werden.
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3.11.1 Einstellungen der Parameter fiir Speed-Dome Kameras

3| Dome-Einstellungen

Tote Zone
[ —

Protokol

Dome command Achion

Abbildung 33: Speed-Dome - Einstellungen

3.11.2 Einstellungen

Steuerung Aktivieren Aktiviert den Dienst der Steuerung deorie-Rotokolle im
System
Joystick Joystick Der Support fur den Joystick wird aktiviert. Beihffer wird
eine Nachricht angezeigt.
Tote Zone Der Bereich, bei dem das System die Bewegung vorstidk
ignoriert.
Protokoll Das Steuerungs-Protokoll wird dem ausgewahlten G@aivt-zugewiesen.

Um das Protokoll hinzuzuftigen, muss ein Port augééwerden.
AnschlieRend aufProtokoll festlegen™ klicken. Im nachsten Schritt aus der
Liste das entsprechende Steuerungs-Protokoll alsmah

Einstellungen |Hier erfolgen die Einstellungen fur die SteueruBgsehle. Dieses Paneel ist
drei Sektionen unterteilt: Tastatur, Joystick undugl Hier kann man Befeh
.hinzufiigen und “editieren“. Zum Editieren Doppelklick auf de
gewulnschten Befehl.

Um einen Befehl hinzuzufiigen, die TaSknzufiigen™ klicken.
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Dome commandBezeichnung fur einen Dome-Befehl

Parameter Wert fur Parameter, der zum Spideate bei einem Befe
ubermittelt wird.

Actions Tastenkurzel, der fir einen bestimmten Befehl awabé
wird (fur Joystick und Maus sind diese Optioner).fix

3.11.3 Protokolle

Die Kartei Protokolle ist fur die Konfiguration der im System implememnten
Protokolle verantwortlich. Hier ist eine AnderungrdProtokolle und dessen Adressen
maoglich. Ohne besonderen Grund sollte man abeMékete der bereits vorhandenen
Protokolle nicht &ndern. Bevor ein neues Protokwoiplementiert wird, bitte in den
entsprechenden technischen Dokumentationen derd3$peme Hersteller fur die

einzelnen Felder die Werte nachprifen und im Prograintragen.

3| Dome-Einstellungen

Einztellungen || Protokolle |

Pratokallname FELCO D"

Move [direct]
Lgft

Direkt-Pan Direkte Meigung

Obemehmen Aibbrechen

Abbildung 34: Dome-Einstellungen -Protokolle
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Protokolle

Protokollbezeichnung

Bezeichnung flr ein vorhanddf@tokoll

Ubertragungsgeschwindigkeit

Paritatsspitze

Verzogerung

Bewegungsbefehle wiederholen

Adresse Byte Nummer

Summe priufen (Zahlweise)

Parameter der Prifsumme

Anzahl der Start-Bytes

Anzahl der Stopp-Bytes

Sende Start/Stopp Bytes als ASCII

Autoiris/Autofocus nach dem
Einschalten

Testen

Dieses Paneel ermdglicht den Test des Protokols.di¢ Tests durchzufihre
mussen voribergehend die Protokolle aus den COMs Ramtfernt und di
unterhalb beschriebenen Felder ausgefullt werden.

Kamera Hardware Adresse, die bei Dolwmeras mi
Deep-Switch eingestellt ist.

Port COM Port Nummer, Wehe flir die Steuerung d
Dome-Kamera verantwortlich ist.

Senden Sendet einen Befehl zum Dome.

Ergebnis Leeres Prifen, ob der Support fur die Dome-

Feld | Kameraim System eingeschaltet wurde.

Kein Prifen, ob den COM-Ports ikeProtokoll
zugriff |zugewiesen ist.

Keine |Falsche COM PorNummer wurdg
Re- eingegeben.
ssource

Wenn der Dome trotz einem Ergebnis keine Reaktieigtz folgende Schritt

Uberprifen:

- ist die richtige Adresse eingetragen ?
- ist die +/- Polaritat der Steuerkabel richtig ?

Wechsel der
Richtung
(Verzeichnis
Andern)

Direkt-Pan

Die Richtung der Dome wird geandert (wenn r
nach links steuert, bewegt sich der Dome
rechts und umgekehrt)

Direkte Neigung

Die Richtung der Dome wird geandert (wenn r
nach olen steuert , bewegt sich der Dome n
unten und umgekehrt)
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3.12 E-Karten Editor

E-Karte — Zeigt eine grafische Darstellung der KamerashaBdelais und

Alarmeingange uber ein bestimmtes Gebiet. Zusétzkann man Uber die E-Karte
Ebene die Relais einschalten und die Aktivitat ddarmeingdnge, Kameras, sowie
Tonkanale beobachten. Als Hintergrund kénnen irereiB-Karte Grafikdateien wie
*.Jpg, *.gif, *.png etc. eingesetzt werden. Der Efen Editor wird aus dem Meni wie

folgt aufgerufen:
Konfiguration > E-Karten Editor

Die E-Karte ist auch in Baum-Struktur verfligbar:

-
m—
— —=
I
- -
—~
I
— -

—_

Abbildung 35: E-Karte Baum-Struktur
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Die Zeichnung unterhalb zeigt den E-Karten Editar emgetragenen Kontrollpunkten

fur die Gerate.

Abbildung 36: E-Karte

Uber die E-Karte Ebene kénnen Relais geschalterdismdéktivitat der Alarmeingange,
Kameras, sowie Tonkanale beobachtet werden. Mikkdier rechten Maustaste am E-
Karten Editor erscheint das MenlU mEigenschaften®, Bezeichnung, E-Karten Ebenen
Hinzufligen/Entfernen. Beim Hinzufligen eines Objsktauss beachtet werden, welches
Objekt auf der Liste markiert ist. Wenn Sie z.Bn &tockwerk zu einem Gebaude
hinzuflgen moéchten, muss d&bjekt markiert werden, wenn Sie ein Raum im 1.
Stockwerk hinzufigerQbjekt, Stockwerk I.
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N | der linken, oberen Ecke befindet

truckture no, 1

Alnetsystems Videoserver
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sich ein Kontroll-Panel mit einem
Baum-Verzeichnis. Im Beispiel
zum Objekt Structure no.l

werden verschiedene Elemente
zugewiesen. Das Markieren eines
der Elemente bewirkt, dass das
Schema fiur dieses Element
angezeigt wird. Mit der rechten
Maustaste am markierten Element
wird ein Kontext-MenU

erscheinen:
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Nach oben Das Element wird um eine Position
Verschieben Baumverzeichnis nach oben verschoben.

Nach unten verDas Element wird um eine Position
schieben (unter¢ Baumverzeichnis nach unten verschoben

Element)

Ausgewahltes Das ausgewahlte Element wird geldscht

Element I6schen

Eigenschaften Eigenschaften des Elements. Wenn
Zweig markiert wird, kann die Bezeichnu
und die Gafik geandert werden. Wenn e
Kamera oder ein Eingang markiert wi
kann das markierte Symbol gewech

werden.

E-Karten-Editor

Editar

- btest e-map
% struckure no, 1

® AUSGANG
% AUSGANG

Unterhalb des E-Karten Baumverzeichnisses gibt
es eine Liste mit allen im System verfligbaren
Geraten wie Kameras, Mikrofone, usw., die man
im Drag&Drop Verfahren in die Karte eintragen

kann. Rote lkonen deuten darauf hin, dass das

Gerét bereits auf einer Karte eingetragen ist.

E-Karte Einstellungen

Layout Austahl

W ™ [
HE E

|

abbrechen

In der rechten, oberen
Ecke des E-Karten Editors befindet sich eine Thste
E-Karten Layouts im Zusammenhang mit den
Kamera-Layouts. Es stehen 9 Layouts zur Verfiigung.
Ein heller, leerer Bereich zeigt eine Platzierueg B-
Karten-Ansicht auf dem Layout. Das letzte Layout
dient der Anzeige einer E-Karte auf einem zweiten

Monitor’.

"Wenn der PC tiber eine Dual-oder Quadral -Head Kkafie verfiigt.
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3.13 Archiv (Aufzeichnungen)

3.13.1 Archiv-Menii

Um zur Archivsicht zu gelangen, das Sym. im Symbolbalken auf der linken Seite der
Hauptsicht anklicken oder aus dem Meni der obeeskl€iste im MenWWerkzeuge, Submend
Archive durchsuchen... auswahlen.

Die Hauptsicht wechselt dann in die Archivansicht:

53/50 3 804 U6 12 0% ~ 6 Larwed

Abbildung 41: Archiv

Im oberen Teil der Archivansicht befindet sich dastdiagramm der Aufnahmen. Je nach
eingestelltem Kamera-Layout werden 1 bis 16 Balketereinander angezeigt (pro Kamera ein
Balken). Die grinen Balken zeigen die aufgezeiadmdEreignisse an (rote Balken = kein
Kamerasignal). Benutzen Sie den Mauszeiger undedicSie auf eine gewunschte Stelle im
Zeitraster, um die in diesem Moment aufgezeichAétaldung anzuzeigen.

Der mit dem Mauszeiger ausgewéahlte Balken markjkeithzeitig die zugehotrige Kamera im

unteren Layoutbereich mit einem rotem Rand.

Wenn Sie dagegen im Layoutbereich eine bestimmtedfa selektieren, wird der zugehdrige
Balken im Zeitdiagramm grau hervorgehoben. In degren, linken Ecke erscheint unterhalb
des Zeitprotokolls eine Datum/Zeitangabe entspretiter aktuellen Zeit zu der Schreibmarke
im Zeitprotokoll.

Gelbe, vertikale Balken zeigen die Zeit an, wens Sgstem ein- oder ausgeschaltet wurde.
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HINWEIS! Auf das Videoarchiv des Servers kann auchmit dem mobilen Remote-Client
(VideoDR-C) weltweit zugegriffen werden.

3.13.2 Kontrollpaneel fiir Archiv.

Auf der linken Seite des Programmfensters befirsilgt das Kontrollpaneel fir die Archive.

Hier die Beschreibung der Ikonen fur die Wiedergatre Aufzeichnungen:

Die Ziffern oben zeigen die fir die Wiedergabe netk Zeit/Datum

Wiedergabe der Aufnahmen in Echtzeit Modus.

Wiedergabe mit doppelter Wiedergabegeschwindgtigke

Maximale Wiedergabegeschwindigkeit, abhéngig denLeistung

des Hauptprozessors.

11 Wiedergabestopp (Pause)

ﬂ Ruckwartslauf der Aufzeichnung im Echtzeit Medu

m ermdglicht die Auswahl des Bereiches fur die Bguveyserkennung
an einer oder mehreren Kameras.

startet den Prozess der Bewegungserkennung inewveelektiertem Bereich (Sie kbnnen
z.B einen Bereich, in dem ein Gegenstaxtajplen wurde markieren, und dann nach der
ersten Bewegung in diesem Abschnitt sacBer Suchlauf wird automatisch angehalten,
sobald dort die erste Bewegung erkannd)wir

Digitalzoomfunktion - Ikone selektieren, dann rhiitker Maustaste den gewinschten
Bereich des Kamerabildes als Fenster aluézi.

dient zum Einstellung der individuellen Bildeigehaften (Kontrast, Helligkeit, Farbe etc.)
bei der Wiedergabe.

Foto (Schnappschuss) der markierten Kamera.

Zum Abspeichern einer vorher am Balken markieAafmahme (mit Zeit ,von* — ,bis").
Das Speichern erfolgt im AVI-Format. Einxterner Codec, (z.B DivX) muss im
Betriebsystem vorinstalliert sein).

02:47:27 Ak 0612 2006

Diese Tasten erfullen folgende Funktionen:
1Setzt einen Vermerk (Bookmark) zum selektierterptmkt des Balkens hinzu.
2Ermadglicht die Vorschau der Vermerke rickwarts
3Ermoglicht die Vorschau der Vermerke vorwarts.
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73ISRl Das erste Feld ermoglicht schnelles Uberspringekwérts von einem Tag
zum nachstem. Es bezieht sich auf das Diagramnghegloben im Archiv
—X sichtbar ist. Das zweite Feld ermoglicht rickwartsberspringen
Ganzen Tag anasigen Stundenweise, das dritte vorwarts Stundenweisedandiierte Feld vorwarts
- - Uber Tage.
F.alender

Einzoomen der an der oberen Grafik angezeigtent. Zei

Sicherungzskopie

Beenden

Minimieren der an der oberen Grafik angezeigten.

OBEE

i| 00:00 Uhr (volle 24 Stunden) zurick.

Sl Bt Setzt den Zeitbalken an der oberen Grafik wiedé&i08:00 bis

Wichtiger Hinweis! Einzoomen in den Zeitbereich istauch mit der Maus mdglich!

Um dies zu erreichen platzieren Sie den MauscursoZeitraster an der gewtnschten ,Beginn-
Zeit" und ziehen ihn Uber die gewilnschte Zeitdenisrzur gewtinschten Endstellung und l6sen
dann die Maustaste. Damit wird dieser selektieregelBh auf die gesamte Breite des Balkens
gedehnt.

Kalender (Kalender 6ffnet in einem eigenen Fenster) - daeliektieren Sie den gewilnschten Tag.

Sicherungskopie (Dialogfenster 6ffnet) — es kann ein Backup voregirbestimmten Zeitabschnitt
der Archiv-Dateien abgelegt werden. Dies bezielbh sauf die Mehrfach-Kameraansicht, die
nachher auf CD oder DVD gebrannt oder mit dem Cligkal wiedergegeben werden sollen.

Mit Klick der rechten Maustaste in eine der Kamagaehten 6ffnet ein zusatzliches Menu fiur die
betreffende Kamera.

Sie kdnnen auch jederzeit im Wiedergabe- wie anchife-Bild-Modus Kamerabilder per Drag &
Drop auf einen beliebigen anderen Platz verschiéligke Maustaste am zu verschiebenden Bild
driicken und gedriickt auf den gewiinschten Platzkiedsen- damit wechseln diese 2 Kameras den
Standort am Bildschirm).

Genauso konnen die unten angezeigten diversen kabagouts benutzt werden, um verschiedene
Bildschirmansichten zu erzeugen.

Beenden schliel3t das Archiv, das Programm wechselt wiedeLive-Ansicht des Videoservers.
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Technischer Support auf Deutsch, per E-Mall, telefoisch, Giber Skype oder auch tber

eine VNC-Anwendung. Kostenlose Schulungen im Sitzserer Firma.

www.alnhetsystems.com

ti@alnetsystems.com

Tel.1: (+48) 58 741 89 25
Tel.2: (+48) 58 555 73 82
Fax: (+48) 58 550 20 49

Skype: alnetsystems

Alnetsystems Inc. ALNET

=
81-850 Sopot

=]

3 Maja 54 L

Polen, EU

haig
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